


SISTEM INTI

SISTEM PERK UNIK

8 Killer x 3 Perk Unik

Setiap Killer memiliki 3 perk eksklusif yang
§ _terbuka bertahap seiring progres level
karakter.

Lvi15 « Lvi30 e« Lvi45s
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SISTEM PERK TAMBAHAN

10 Emblem / Shop Perks

Perk universal lintas-Killer yang dapat dibeli
menggunakan mata uang Emblem hasil
dari game saat bermain .

Dibeli via Emblem Shop

SLOT LOADOUT KILLER

Maksimal 3 Slot Perk

Setiap Killer hanya dapat membawa 3 perk
aktif sekaligus — kombinasi Unique dan
Emblem Perk bebas dipilin.

3 Slot per Trial
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UNIQUE KILLER PERKS — PART 1

J THE STALKER

PERK LVL EFEK & MEKANIK COOLDOWN / PENALTI
Predator 15 Survivor yang berhasil kabur dari chase memperlihatkan auranya selama 4 detik. 30 detik
Eternal Torment K10) Survivor yang men-stun Killer menderita efek status Vulnerable selama 30 detik. 40 detik

Setiap Survivor meloloskan diri dari chase, Killer mendapat 1 token (maks. 3). Tiap token memberi +4% Speed Boost. Serangan

biasa/spesial mengonsumsi 1 token. Token System

Play With Your Food 45

] THE KILLER

PERK LVL EFEK & MEKANIK COOLDOWN / PENALTI
Terror Spread 15 Setiap kali generator selesai diperbaiki, seluruh Survivor menderita status Winded selama 40 detik. Pasif
Sloppy Mess K10) Serangan dasar membuat Survivor mengeluarkan darah 2x lebih sering dan memperlambat healing sebesar 35%. Pasif

Mengaitkan Survivor memberi 2 token (maks. 3). Men-stun Killer memberi 1 token. Mengayunkan senjata mengonsumsi 1 token

untuk menambah durasi lunge 50%. Token System

Resentment Clinger 45
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UNIQUE KILLER PERKS — PART 2

] THE HIDDEN

PERK LVL EFEK & MEKANIK COOLDOWN / PENALTI
Echo Location 15 Menendang generator memperlihatkan aura Survivor dalam radius 100 stud selama 5 detik. Pasif

Enhanced Senses K10) Melakukan vault atau menjatuhkan pallet memperlihatkan aura Survivor selama 6 detik. 30 detik

Next in Line 45 Mengaitkan Survivor memperlihatkan aura Survivor yang berada di posisi paling jauh selama 8 detik. Pasif

] THE VEIL

PERK LVL EFEK & MEKANIK COOLDOWN / PENALTI

Saat Survivor di-spike pertama kali, mengunci generator progres tertinggi selama 18 detik dan menambah kecepatan regresi 50%

Piercing Reverie 15 selama 80 detik. Pasif
: : o . . o . : 00
Blood Between Worlds 30 Saat Survwor terluka/kehilangan darah, 2 generator progres tertinggi mengalami regresi 175% selama 16 detik + penalti 8% 45 detik
Repair Slowdown.
Echo Of The Void 45 Survivor yang menatap Killer selama 0.9 detik dalam radius 150 stud, auranya terlihat 4 detik dan layarnya jadi hitam-putih 40 detik

(monochrome).
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UNIQUE KILLER PERKS — PART 3

] THE SLASHER

PERK LVL EFEK & MEKANIK

Excitement 15 Saat menggendong Survivor, mendapatkan 20% Speed Boost dan terror radius bertambah 36 stud.

Brutal Strength K10 Menghancurkan pallet dan menendang generator 40% lebih cepat.

Offscreen Scare 45 Saat tidak dalam chase, mendapatkan 10% Speed Boost (nonaktif jika ada Survivor dalam radius 50 stud).

] THE ABYSSWALKER
PERK LVL EFEK & MEKANIK

Memukul Survivor membuat mereka meninggalkan jejak korupsi selama 30 detik yang memperlambat siapa pun di atasnya

Corrupted Path 15 sebesar 5%.
Abyssal Covenant 30 Generator progres 50% memiliki peluang 50% untuk meledak, memberi notifikasi suara, dan menghapus 5 charge per pekerja.
Shadow Trace 45 Mendapatkan status Undetectable selama 60 detik di awal ronde, serta 30 detik setiap kali mengaitkan Survivor.
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COOLDOWN / PENALTI
Pasif
Pasif

Kondisional

COOLDOWN / PENALTI

Pasif

1x/gen, 4x/match

Pasif
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UNIQUE KILLER PERKS — PART 4

] THE MASKED
PERK

Hard Swing
Combo Streak

Crackdown

] THE CURE

PERK

Foundation Staff
Sustenance

Desire For The Living
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LVL

15

30

45

LVL

15

30

EFEK & MEKANIK
Serangan dasar memberikan status Winded selama 30 detik kepada Survivor.
Serangan dasar memberikan 5% Speed Boost selama 13 detik. Serangan berikutnya menumpuk/memperbarui durasi.

Menendang generator memberikan kerusakan ekstra sebesar 9 charges.

.

EFEK & MEKANIK

Survivor yang unspike terkena penalti 40% Healing Speed selama 45 detik. Survivor yang diselamatkan terkena penalti 15%
Repair Speed sampai disembuhkan.

Mengaitkan Survivor memberi 1 token. Menghancurkan pallet mengonsumsi 1 token untuk memberi 10% Slowness (6 detik) &
status Silenced (35 detik) di terror radius.

Jika Survivor melihat aura Killer, aura Survivor tersebut ikut terlihat. Saat Killer dapat speed boost, auranya terlihat Survivor

terdekat 3 detik.
.y i 4

COOLDOWN / PENALTI
Pasif
Stacking

Pasif

COOLDOWN / PENALTI

Pasif

Token System

20 detik
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EMBLEM /| SHOP PERKS

NAMA PERK EFEK & MEKANIK or O
All Seeing Eye 2 Survivor memperbaiki generator sama selama 5 detik — Notifikasi suara + aura generator terlihat 3 detik. 40 detik
Containment Melompati jendela 15% lebih cepat dan mengunci jendela tersebut selama 16 detik. Pasif

Deep Wound Memunculkan 3 Cursed Spike. Survivor yang bebas dari Cursed Spike terkena status Anti-Heal (40 detik) & Map Passive

jejak darah +100%.

Merusak Survivor memberi token (maks. 8). Survivor yang heal di terror radius terkena Vulnerable dan

auranya terlihat. 30 detik

Exposure Therapy

Melihat aura pallet dan vault dalam 100m. Survivor yang melakukan vault terkena 4% Slowness selama 5

Eyes Of Hell detik.

40 detik

VIOLENCE DISTRICT — KILLER PERKS GUIDEBOOK 07



EMBLEM /| SHOP PERKS

NAMA PERK EFEK & MEKANIK

King's Scourge generator berkurang 15 charge & regresi 2x lipat.

Murderous Acrobatics Saat mengejar (chase), melompati jendela 30% lebih cepat + mendapat 5% Haste selama 4 detik.

Stage Fright Setiap kali aura Killer diperlinatkan ke Survivor, Killer mendapatkan 7% Speed Boost selama durasi reveal.

Melompati jendela menandai jendela tersebut. Survivor yang melompati jendela tersebut terkena Exposed

UEAE A7 DL (20 detik) + aura terlihat 2 detik.

2 Spike berubah menjadi Cursed Spike. Menempatkan Survivor di Cursed Spike memperlihatkan aura

Trade Off generator progres tertinggi selama 12 detik.

14:03
3/3/2001
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Generator 90% memicu Special Skill Check. Jika gagal: Survivor Vulnerable + penalti repair 10% (12 detik),

COOLDOWN /
KETENTUAN

1x/Generator
60 detik

Pasif

Maks. 2 Jendela

Pasif
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META LOADOUTS

Meta Killer Loadout Combos

derous Acrobat

il Brutal Strength /- il Touch Of Death

B Predator / Enhanced Senses
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	40 detik

	Play With Your Food
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	Token System
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	THE HIDDEN
	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
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	Menendang generator memperlihatkan aura Survivor dalam radius 100 stud selama 5 detik.
	Pasif

	Enhanced Senses
	Melakukan vault atau menjatuhkan pallet memperlihatkan aura Survivor selama 6 detik.
	30 detik

	Next in Line
	Mengaitkan Survivor memperlihatkan aura Survivor yang berada di posisi paling jauh selama 8 detik.
	Pasif



	THE VEIL
	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
	Piercing Reverie
	Saat Survivor di-spike pertama kali, mengunci generator progres tertinggi selama 18 detik dan menambah kecepatan regresi 50% selama 80 detik.
	Pasif

	Blood Between Worlds
	Saat Survivor terluka/kehilangan darah, 2 generator progres tertinggi mengalami regresi 175% selama 16 detik + penalti 8% Repair Slowdown.
	45 detik

	Echo Of The Void
	Survivor yang menatap Killer selama 0.9 detik dalam radius 150 stud, auranya terlihat 4 detik dan layarnya jadi hitam-putih (monochrome).
	40 detik
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	THE SLASHER
	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
	Excitement
	Saat menggendong Survivor, mendapatkan 20% Speed Boost dan terror radius bertambah 36 stud.
	Pasif

	Brutal Strength
	Menghancurkan pallet dan menendang generator 40% lebih cepat.
	Pasif

	Offscreen Scare
	Saat tidak dalam chase, mendapatkan 10% Speed Boost (nonaktif jika ada Survivor dalam radius 50 stud).
	Kondisional
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	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
	Corrupted Path
	Memukul Survivor membuat mereka meninggalkan jejak korupsi selama 30 detik yang memperlambat siapa pun di atasnya sebesar 5%.
	Pasif

	Abyssal Covenant
	Generator progres 50% memiliki peluang 50% untuk meledak, memberi notifikasi suara, dan menghapus 5 charge per pekerja.
	1x/gen, 4x/match

	Shadow Trace
	Mendapatkan status Undetectable selama 60 detik di awal ronde, serta 30 detik setiap kali mengaitkan Survivor.
	Pasif
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	The Masked & The Cure
	THE MASKED
	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
	Hard Swing
	Serangan dasar memberikan status Winded selama 30 detik kepada Survivor.
	Pasif

	Combo Streak
	Serangan dasar memberikan 5% Speed Boost selama 13 detik. Serangan berikutnya menumpuk/memperbarui durasi.
	Stacking

	Crackdown
	Menendang generator memberikan kerusakan ekstra sebesar 9 charges.
	Pasif
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	PERK
	LVL
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / PENALTI
	Foundation Staff
	Survivor yang unspike terkena penalti 40% Healing Speed selama 45 detik. Survivor yang diselamatkan terkena penalti 15% Repair Speed sampai disembuhkan.
	Pasif

	Sustenance
	Mengaitkan Survivor memberi 1 token. Menghancurkan pallet mengonsumsi 1 token untuk memberi 10% Slowness (6 detik) & status Silenced (35 detik) di terror radius.
	Token System

	Desire For The Living
	Jika Survivor melihat aura Killer, aura Survivor tersebut ikut terlihat. Saat Killer dapat speed boost, auranya terlihat Survivor terdekat 3 detik.
	20 detik
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	Emblem / Shop Perks — Part 1
	NAMA PERK
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / KETENTUAN
	All Seeing Eye
	2 Survivor memperbaiki generator sama selama 5 detik → Notifikasi suara + aura generator terlihat 3 detik.
	40 detik

	Containment
	Melompati jendela 15% lebih cepat dan mengunci jendela tersebut selama 16 detik.
	Pasif

	Deep Wound
	Memunculkan 3 Cursed Spike. Survivor yang bebas dari Cursed Spike terkena status Anti-Heal (40 detik) & jejak darah +100%.
	Map Passive

	Exposure Therapy
	Merusak Survivor memberi token (maks. 8). Survivor yang heal di terror radius terkena Vulnerable dan auranya terlihat.
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	Melihat aura pallet dan vault dalam 100m. Survivor yang melakukan vault terkena 4% Slowness selama 5 detik.
	40 detik
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	NAMA PERK
	EFEK & MEKANIK
	COOLDOWN / KETENTUAN
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	Generator 90% memicu Special Skill Check. Jika gagal: Survivor Vulnerable + penalti repair 10% (12 detik), generator berkurang 15 charge & regresi 2x lipat.
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	Murderous Acrobatics
	Saat mengejar (chase), melompati jendela 30% lebih cepat + mendapat 5% Haste selama 4 detik.
	60 detik

	Stage Fright
	Setiap kali aura Killer diperlihatkan ke Survivor, Killer mendapatkan 7% Speed Boost selama durasi reveal.
	Pasif

	Touch Of Death
	Melompati jendela menandai jendela tersebut. Survivor yang melompati jendela tersebut terkena Exposed (20 detik) + aura terlihat 2 detik.
	Maks. 2 Jendela

	Trade Off
	2 Spike berubah menjadi Cursed Spike. Menempatkan Survivor di Cursed Spike memperlihatkan aura generator progres tertinggi selama 12 detik.
	Pasif

	META LOADOUTS
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	BUILD 1
	ANTI-GEN RUSH
	Kontrol Progres Generator
	Piercing Reverie / Blood Between Worlds
	King's Scourge
	Brutal Strength / Crackdown
	BUILD 2

	AGGRESSIVE CHASER
	Tekanan Chase Maksimal
	Combo Streak / Brutal Strength
	Murderous Acrobatics / Eternal Torment
	Touch Of Death
	BUILD 3

	STEALTH & AMBUSH
	Serangan Kejutan
	Shadow Trace
	Offscreen Scare
	Predator / Enhanced Senses
	BUILD 4

	ANTI-HEAL & HEAVY DEBUFF
	Menghambat Pemulihan
	Sloppy Mess
	Foundation Staff
	Deep Wound / Exposure Therapy



