


CHAPTER 01

Core Game Mechanics

ATURAN INTI SURVIVOR LOADOUT
1 1 Killer memburu 5 Survivor dalam satu arena tertutup. - N
M IR S«
o Survivor harus memperbaiki (repair) 5 generator tersebar di - &
Map. b g

3 SLOT PERK + 1 SLOT SENJATA / ITEM

Setelah semua generator selesai, alirkan listrik ke gerbang Setiap Survivor menyusun kombinasi 3 perk dan 1 senjata/item sebelum
3 keluar (gate) untuk membukanya. ronde dimulai. Kombinasi ini menentukan gaya bermain: agresif, support,

stealth, atau full solo-survival.

Survivor harus bertahan hidup selama 15 menit dan melarikan
diri sebelum tertangkap. KATEGORI PERK

SPEED HEALING AURA REVEALING
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CHAPTER 02

Speed Perks (8 Perks Total)

SPEED Bormin Blood SPEED Great Collapse
Menyelesaikan heal pada Survivor:lain memberi 30% Speed Boost 6 Men-stun Killer dengan pallet memberi 30% Speed Boost selama 3
detik untukmu & Survivor yang disembuhkan. detik.
Cooldown: - Best: Build stipport;* seting heal teman satu tim. Cooldown Winded: 40 detik™ Best:-Loop pallet secara agresif.

SPEED Left Behind SPEED Perfect Landing
Saat pintu gerbang teraliri listrik (powered), mendapat 7% Speed Jatuh dari ketinggian memulihkan stagger 75% lebih cepat &
Boost permanen. memberi 40% Speed Boost 3 detik.
Cooldown: - Best: Push entigame di fase akhir match. Cooldown Winded: 40 detik™ Best: Map dengan banyak drop / vault tinggi.
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CHAPTER 02

Speed Perks (8 Perks Total)

SPEED Quick Recovery SPEED Snake Step
Melompati jendela (fast/medium vault) memberi 40% Speed Boost Merayap (crouch) mencegah Killermendeteksi auramu, dan
selama 3 detik. meningkatkan kecepatan merayap 110%.
Cooldown Winded: 50 detik™ Best: Window looper yang sering vault. Cooldown: 45 detik Best:-'Gaya main stealth, menghindari deteksi.
SPEED Time To Grow Up SPEED We're Stronger Together
Menambah durasi Speed Boost setelah terkena pukulan Killer Berada dalam jarak 15 stud dari Survivor lain memberikan 6% Speed
sebesar 3 detik. Boost ke seluruh Survivor di area.
Cooldown: - Best: Dikombthasikan dengan perk speed boost lain. Cooldown: - Best: Groupittg / gen-rash bersama tim.
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CHAPTER 03

Healing Perks (7 Perks Total)

HEALING Against All Odds

Menyembuhkan Survivor di dying state memberikan 70% Healing
Speed Boost & memperlihatkan aura Killer.

Against All Odds

o

Ak

Cooldown: - Best: Hero-pidly, riényelamatkan di-detik akhir.

=]
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HEALING Expensive Decor

Kecepatan Survivor lain saat menyembuhkanmu naik 50%, +10%
Healing Speed-tiap kali Kamu di=spike.

Expensive Decor

Cooldown: - Best: Urtuk'SUrvii®r yang sering jadi target Killer.

g,=0CcC 4'H
HEALING PaCifiSt

Meningkatkan kecepatan Healing 20%, bertarpbah 10% untuk
tiap Survivor yangmati /'tereliminasi.

Pacifist

Cooldown: - Best: Selo HellerSaat jiimlah tim herkurang.

PREV

Q =306 ©
HEALING Ambitious Medic
Saat terluka & mengenai great skill check saat heal, progress

heal +2 Charge: Triggerchance skill check +40% (skill check
40% lebih Ian}psat jika 2 Survivor pakai perk-ini)."«
W ',

Cooldown: - Best: Selo miedicidendan skill check akurat.

HEALING  Grab My Hand

Menyembuhkan / menyelamatkan (unspike) Survivor memberi
75% Healing Speed Boost selama 75 detik.

Grab My Hand
Ak

o

Cooldown: - Best: Re'scuedhealthain build.

.= 0 ©
HEALING Enhanced Touch

Menyelesaikan heal Survivor lain memberi mereka 10%
Heal/Repair Baost + 5% Speed:Boost selama 30 detik.

Enhanced Touch

‘—(:K .. 4

Cooldown: - Best: StopdHtf hedl cefaat lalu lanjut repair.gen.

=]

HEALING Nobody Left Behind

Saat pintu gerbang teraliri listrik, melihat aura‘'semua Survivor &
mendapat 75% boost Healing dan Unspiking.

Nobody Left Behind
AR

o

Cooldown: - Best: Erdgdile réScuéylish sebelum.kabur.
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CHAPTER 04

Aura Revealing Perks (11 Perks Total)

S AURA REVEALING Absolute
Confidence

Saat dikejar Killer (chase), Survivor dalam

radius 180 stud mendapat 7% Actlon Speed

Boost & auranyaterlihat olehmu.

Absolute confidence

Cooldown: - Best: Squad-lead saat chase, koordinasi repairgen.

B AURA REVEALING

.......

Aura Survivor lain terlihat olehmu jika
berada dalam radius 120 stud.

Familiar Soul

Familiar Sou

Cooldown: - Best: Koordinasrgrup, hindari split terlalu Jauh:
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e AURA REVEALING

Call Me Back

Jika Survivor yang pernah kamu heal

terkena hit Klller auranya terlihat selama 40

detik.

Cooldown: - Best: Trackingt€éman untuk rescue lebih cepat.

Flawless
Execution
Mengenal great skill check berturut-turut

saat repair menambah repair speed. &
memperpanjang durasi bonus.

AURA REVEALING

((4oni Cl- . - +
[(god)), Flawless Execution

Cooldown: - Best: Repair-focts dengan SKill check konsisten:

AURA REVEALING Debut Showcase

Men-parry, stun, atau membutakan (blind)
Killer memperlihatkan aura Killer ke seluruh
Survivor selama’5 detik. y i

Debut Showcase

Cooldown: - Best: Build agresif anti-Killer (parry / flashlight).

AURA REVEALING

nnnnnnn

Klller mendekat dalam radius 50 stud
memberi suara peringatan, memperlihatkan
aura Killer, & 20% Speed Boost 3 detik.

(JUp

Heads Up

Cooldown Winded: 40 detik*Best: Solo player yang sering’kena surprise
attack:

NEXT »



CHAPTER 04

Aura Revealing Perks (11 Perks Total)

AURA REVEALING Hearing Aid

Killer merusak pallet atau generator dalam
radius 240 stud memperlinatkan aura Killer
selama 6 detik.

Cooldown: - Best: Map awareness luas, early warning posisiKiller.

Perfectionist
Planning

Memperlihatkan aura 3 generator terdekat.
Memperbaikinya memberi 10% Repair
Speed & aura-nya terlihat teman 55-detik
(repairigendain 5% lebih lambat).

AURA REVEALING

Cooldown: - Best: Koordiniasi'tim untuk gen-rush terarah.

« PREV

AURA REVEALING Last Stand

Pintu gerbang teraliri listrik menyembuhkan
soul state & memperlihatkan aura Killer
selama 20 detik.

Cooldown: - Best: Jaring peéngaman di fase endgame.

AURA REVEALING Visual Learner

Dapat 1 token per generator selesai. Fast
vault mengonsumsi token untuk
memperlinatkan auraKiller radius 150 stud
5 detikpdurasi aura-read +2 detik.

Cooldown: 25 detik “Best: Scouting posisi Killer di late-game!

AURA REVEALING

On My Own

Menjadi Survivor terakhir yang hidup

memperlihatkan aura Killer 10 detik &
memberi 60% Opening Speed Boost

(gerbang/hatch).

Cooldown: - Best: Skenario solo-survivor di endgame.

NEXT »



CHAPTER 05

Other Perks (11 Perks Total)

Built Different Desperate Flowstate
Permanen dalam status terluka (injured), Diangkat oleh Killer (picked up) langsung Melompati jendela secara cepat (fast vault)
bisa bangkit sendiri dari dying state 1x per memberikan 20% Wiggle Progress. 20% lebih cepat dengan animasi khusus.
round & dapat efek Endurance setelah
bangkit.
Cooldown: - Best: Solo-survival build, minim ketergantungan-heal tim. Cooldown: - Best: Anti-carry untuk Survivor yang sering ke“down. Cooldown: 50 detik Best: Window looper yang agresif kabur'dari Killer.

Group Project High Karma Intense Workout
Mendapat 5% Repair Speed per Survivor Setelah menyelamatkan (unspike) Survivor Menyelamatkan (unspike) Survivor 50%
yang memperbaiki generator yang sama lain, kamu bisa menyelamatkan dirimu lebih cepat & memberinya 10% Speed
(dibagikan ke semua yang ikut). sendiri dari spike 1x per match (Anti-Heal 60 Boost selama 8 detik.

detik setelahnya):

Cooldown: - Best: Gen-rush squad, repair rame-rame di 1'gen. Cooldown: - Best: Solo player yang jarang punya medic tim! Cooldown: - Best: Dedicated rescuer, sering menyelamatkarrteman.
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CHAPTER 05

Other Perks (11 Perks Total)

Iron Tranquility

Saat berada di spike, auramu tersembunyi
dari Killer & durasi genangan darah (blood
pool) berkurang 5 detik.

Cooldown: - Best: Mengurangi risiko Killer melakukan campifng spike.

Partners In Crime

Berada di terror radius bersama 1 Survivor
lain selama 15 detik (tanpa chase)
memberikan token (maks 3). Tiap token
memberi 4% Repair Speed.

Cooldown: - Best: Duo bait-repair di dekat Killer.

« PREV

No Pain No Gain

Permanen dalam status Injured, tidak
menghasilkan blood pool, & bisa bangkit
sendiri dari dying state tanpa batas’'dengan
30% Self-Recovery Speed Boost:

Cooldown: - Best: Aggressive solo-survival, total abaikan ‘héaf tim.

Second Wind

Setelah diselamatkan-dari spike,
memperpanjang durasi efek Endurance
sebesar 25 detik.

Cooldown: - Best: Kombo rescue build, hindari re-down céepat.

On Screen Fear

Berada di terror radius Killer tanpa sedang
dikejar (chase) memberi 3% Speed Boost &
10% Healing & Repair Speed Boost.

Cooldown: - Best: Bermain dekat Killer secara aman demi'buff.
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CHAPTER 06

Survivor Weapons & Items (11 Items Total)

ITEM

Adrenaline Shot
Bandage
Flashlight

Gate

Holy Water
Motion Tracker
Parrying Dagger
Riot Shield
Shadow Clone

Twist of Fate

WaxBound Candle

« PREV

EFEK

7% Speed Boost 10 detik (slowdown 6,55% selama 3 detik setelahnya). Dipakai saat dying state: bangkit sendiri selama 12 detik.

Alat medis dasar, memulihkan diri sendiri hingga 2 health state (24 detik per health state).

Menyinari wajah Killer untuk efek buta (blind) & memaksa Killer menjatuhkan Survivor yang sedang digendong.

Membuat titik teleportasi acak aktif 7 detik (windup 3 detik, tidak bisa sambil berlari).

Melempar air suci: area radius 8 stud memperlambat Killer hingga 18% selama 10 detik.

Melacak posisi Killer radius 250 stud, bunyi beep makin cepat & melengking saat Killer mendekat.

Posisi bertahan 0,8 detik untuk menangkis serangan Killer. Berhasil = Killer stun 4 detik.

Charge lari kencang hingga 35 detik. Menabrak Killer setelah charge 3 detik+ = Killer stun.

Asap ninja menciptakan bayangan (clone) yang lari lurus ke depan untuk mengelabui Killer.

Pistol taruhan: 60% peluang stun Killer 2 detik, 40% peluang misfire & mengurangi 1 health state diri sendiri.

Memperlihatkan aura Killer berkala selama 5 detik. Batas 6x penggunaan.

COOLDOWN

NEXT »
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	Setelah semua generator selesai, alirkan listrik ke gerbang keluar (gate) untuk membukanya.
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	‹  PREV
	NEXT  ›


	CHAPTER 02

	Speed Perks (8 Perks Total)
	SPEED
	Born in Blood
	Menyelesaikan heal pada Survivor lain memberi 30% Speed Boost 6 detik untukmu & Survivor yang disembuhkan.
	SPEED


	Great Collapse
	Men-stun Killer dengan pallet memberi 30% Speed Boost selama 3 detik.
	SPEED


	Left Behind
	Saat pintu gerbang teraliri listrik (powered), mendapat 7% Speed Boost permanen.
	SPEED


	Perfect Landing
	Jatuh dari ketinggian memulihkan stagger 75% lebih cepat & memberi 40% Speed Boost 3 detik.
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	Speed Perks (8 Perks Total)
	SPEED
	Quick Recovery
	Melompati jendela (fast/medium vault) memberi 40% Speed Boost selama 3 detik.
	SPEED


	Snake Step
	Merayap (crouch) mencegah Killer mendeteksi auramu, dan meningkatkan kecepatan merayap 110%.
	SPEED


	Time To Grow Up
	Menambah durasi Speed Boost setelah terkena pukulan Killer sebesar 3 detik.
	SPEED


	We're Stronger Together
	Berada dalam jarak 15 stud dari Survivor lain memberikan 6% Speed Boost ke seluruh Survivor di area.
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	Healing Perks (7 Perks Total)
	HEALING
	Against All Odds
	Menyembuhkan Survivor di dying state memberikan 70% Healing Speed Boost & memperlihatkan aura Killer.
	HEALING


	Ambitious Medic
	Saat terluka & mengenai great skill check saat heal, progress heal +2 Charge. Trigger chance skill check +40% (skill check 40% lebih lambat jika 2 Survivor pakai perk ini).
	HEALING


	Enhanced Touch
	Menyelesaikan heal Survivor lain memberi mereka 10% Heal/Repair Boost + 5% Speed Boost selama 30 detik.
	HEALING


	Expensive Decor
	Kecepatan Survivor lain saat menyembuhkanmu naik 50%, +10% Healing Speed tiap kali kamu di-spike.
	HEALING


	Grab My Hand
	Menyembuhkan / menyelamatkan (unspike) Survivor memberi 75% Healing Speed Boost selama 75 detik.
	HEALING


	Nobody Left Behind
	Saat pintu gerbang teraliri listrik, melihat aura semua Survivor & mendapat 75% boost Healing dan Unspiking.
	HEALING


	Pacifist
	Meningkatkan kecepatan Healing 20%, bertambah 10% untuk tiap Survivor yang mati / tereliminasi.
	‹  PREV
	NEXT  ›

	CHAPTER 04

	Aura Revealing Perks (11 Perks Total)
	Absolute Confidence
	AURA REVEALING
	Saat dikejar Killer (chase), Survivor dalam radius 180 stud mendapat 7% Action Speed Boost & auranya terlihat olehmu.
	AURA REVEALING


	Call Me Back
	Jika Survivor yang pernah kamu heal terkena hit Killer, auranya terlihat selama 40 detik.
	AURA REVEALING


	Debut Showcase
	Men-parry, stun, atau membutakan (blind) Killer memperlihatkan aura Killer ke seluruh Survivor selama 5 detik.
	AURA REVEALING


	Familiar Soul
	Aura Survivor lain terlihat olehmu jika berada dalam radius 120 stud.

	Flawless Execution
	AURA REVEALING
	Mengenai great skill check berturut-turut saat repair menambah repair speed & memperpanjang durasi bonus.
	AURA REVEALING


	Heads Up
	Killer mendekat dalam radius 50 stud memberi suara peringatan, memperlihatkan aura Killer, & 20% Speed Boost 3 detik.
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	Aura Revealing Perks (11 Perks Total)
	AURA REVEALING
	Hearing Aid
	Killer merusak pallet atau generator dalam radius 240 stud memperlihatkan aura Killer selama 6 detik.
	AURA REVEALING


	Last Stand
	Pintu gerbang teraliri listrik menyembuhkan soul state & memperlihatkan aura Killer selama 20 detik.
	AURA REVEALING


	On My Own
	Menjadi Survivor terakhir yang hidup memperlihatkan aura Killer 10 detik & memberi 60% Opening Speed Boost (gerbang/hatch).
	AURA REVEALING


	Perfectionist Planning
	Memperlihatkan aura 3 generator terdekat. Memperbaikinya memberi 10% Repair Speed & aura-nya terlihat teman 55 detik (repair gen lain 5% lebih lambat).
	AURA REVEALING


	Visual Learner
	Dapat 1 token per generator selesai. Fast vault mengonsumsi token untuk memperlihatkan aura Killer radius 150 stud 5 detik, durasi aura-read +2 detik.
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	Other Perks (11 Perks Total)
	OTHER
	Built Different
	Permanen dalam status terluka (injured), bisa bangkit sendiri dari dying state 1x per round & dapat efek Endurance setelah bangkit.
	OTHER


	Desperate
	Diangkat oleh Killer (picked up) langsung memberikan 20% Wiggle Progress.
	OTHER


	Flowstate
	Melompati jendela secara cepat (fast vault) 20% lebih cepat dengan animasi khusus.
	OTHER


	Group Project
	Mendapat 5% Repair Speed per Survivor yang memperbaiki generator yang sama (dibagikan ke semua yang ikut).
	OTHER


	High Karma
	Setelah menyelamatkan (unspike) Survivor lain, kamu bisa menyelamatkan dirimu sendiri dari spike 1x per match (Anti-Heal 60 detik setelahnya).
	OTHER


	Intense Workout
	Menyelamatkan (unspike) Survivor 50% lebih cepat & memberinya 10% Speed Boost selama 8 detik.
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	Other Perks (11 Perks Total)
	OTHER
	Iron Tranquility
	Saat berada di spike, auramu tersembunyi dari Killer & durasi genangan darah (blood pool) berkurang 5 detik.
	OTHER


	No Pain No Gain
	Permanen dalam status Injured, tidak menghasilkan blood pool, & bisa bangkit sendiri dari dying state tanpa batas dengan 30% Self-Recovery Speed Boost.
	OTHER


	On Screen Fear
	Berada di terror radius Killer tanpa sedang dikejar (chase) memberi 3% Speed Boost & 10% Healing & Repair Speed Boost.
	OTHER


	Partners In Crime
	Berada di terror radius bersama 1 Survivor lain selama 15 detik (tanpa chase) memberikan token (maks 3). Tiap token memberi 4% Repair Speed.
	OTHER


	Second Wind
	Setelah diselamatkan dari spike, memperpanjang durasi efek Endurance sebesar 25 detik.
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	Survivor Weapons & Items (11 Items Total)
	ITEM
	EFEK
	COOLDOWN
	Adrenaline Shot
	60s

	Bandage
	Flashlight
	Gate
	60s (5s jika terinterupsi)

	Holy Water
	70s

	Motion Tracker
	Parrying Dagger
	90s (berhasil) / 60s (gagal)

	Riot Shield
	50s

	Shadow Clone
	60s (5s jika terinterupsi)

	Twist of Fate
	WaxBound Candle
	30s
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